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RESUMO

As animagfes como ferramenta pedagdgica colabora para ensino de diversas disciplinas presentes no curriculo escolar, além de
promover interacdo, participacdo e inclusdo dos alunos na sala de aula através de uma histéria contada, contribuindo em vérias escalas
sejam elas étnicas, culturais ou sociais. Este artigo tem por objetivo avaliar a utilizagdo de animagdes como recurso pedagdgico em
sala de aula para a discuss@o sobre a importancia da educagdo ambiental na formacao de individuos criticos e conscientes. A partir de
pesquisas anteriores realizadas no ambito do Projeto de Extensdo: Preservagédo da dgua, conhecer para cuidar em Limoeiro do Norte-
CE, destinado a promocéo de agdes praticas e educativas voltadas a essa tematica, verificou-se a auséncia de materiais e métodos que
viabilizassem o ensino da educagdo ambiental de forma dinamica, criativa e critica. Buscando compreender essa questdo de modo
propositivo, o estudo fundamentou-se no uso de animagfes como instrumento pedag6gico no ensino da educagdo ambiental. Para
discutir a viabilidade do material e da proposta, realizou-se a aplicacdo de questionario qualitativo-descritivo por meio eletrdnico. Os
resultados descritos nessa pesquisa tendem a considerar a utilizagéo das animagdes como recurso pedagogico para o ensino da educacao
ambiental como promissora, devido sua aplicabilidade e acessibilidade para todas as modalidades de ensino.

Palavras-Chaves: Animagdes. Ensino. Educacdo Ambiental. Metodologia ativa. Formacéo de Professores.
Use of animations as a methodology for teaching Environmental Education

ABSTRACT

Animations as a pedagogical tool contributes to the teaching of various disciplines present in the school curriculum, in addition to
promoting interaction, participation and inclusion of students in the classroom through a story told, contributing on various scales
whether ethnic, cultural or social. This article aims to evaluate the use of animations as a pedagogical resource in the classroom for the
discussion about the importance of environmental education in the training of critical and conscious individuals. From previous research
carried out in the scope of the Extension Project: Water Preservation, knowing to care in Limoeiro do Norte- CE, aimed at promoting
practical and educational actions focused on this theme, it was verified the absence of materials and methods that would enable the
teaching of environmental education in a dynamic, creative and critical way. Seeking to understand this issue in a proposition positive
way, this study was based on the use of animations as a pedagogical instrument in the teaching of environmental education. To discuss
the feasibility of the material and the proposal, a qualitative-descriptive questionnaire was applied electronically. The results described
in this research tend to consider the use of animations as a pedagogical resource for the teaching of environmental education as
promising due to its applicability and accessibility for all teaching modalities.
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1. Introducéo

O consumo de produtos midiaticos no cotidiano como jornais, cinema, desenhos animados, revistas,
internet, jogos e livros ilustrados aumentam a cada dia. Essa interacdo, ocorre devido a linguagem propria de
cada um destes meios, sejam eles digitais, impressos, audiovisuais chegando ao publico de formas variadas
(Carr, Domiciano & Landim, 2019). Neste contexto, as animag¢fes adquiriram bastante notoriedade, pois séo
de facil entendimento, apresentam situagdes do cotidiano e promovem a constru¢do do conhecimento,
transmitindo tradi¢cdes, costumes e estilos da sociedade por proporcionar histoérias e linguagem apropriada no
ambito atual (Barros et al., 2019).

Conforme Andrade, Scareli e Estrela (2012) as animagBes sdo “produtos filmicos midiaticos ou
entretenimento presente cotidianamente para os diversos publicos”. Donde justifica-se a apropriacdo destas
no ramo educacional dessa modalidade, porque sdo portadoras de diversas interpretaces e significados e
podendo promover debates relevantes para o crescimento critico através do ludico.

Trazendo para os termos técnicos, as animacgdes sdo simulagbes de movimentos criadas a partir da
exposicdo de quadros e imagens. Em uma analise visual, a partir dessa construcdo inicial os olhos conseguem
registrar 12 imagens por segundo, ou seja, sequéncias com mais de 12 imagens, assim, criando uma a iluséo
de movimentos no desenho (Gomes, 2008).

Ainda em seus estudos, Gomes (2008) aponta que as principais técnicas usadas na criagdo de animacao
sdo CGIl (Computer Graphic Imagery) ou 3D, ou seja, aquelas que sdo produzidas no computador por
intermédio de programas. Em posicao classificatoria de técnicas de animacles tém-se a 2D denominada
animacéo tradicional confeccionada por lapis e papel, na qual a pose do personagem é dada por uma sequéncia
I6gica que ao final da-se a impressdo de movimento; o stop motion, animac&o criada a partir de objetos reais,
seja massinha de modelar, ou objeto fotografado e cutout, animac&o originada por recortes de papel seguindo
as técnicas do 2D e stop motion.

No Brasil, as animac@es cresceram mediante a influéncia do mercado norte-americano e a contribuigdo
inicial de Raul Pederneiras, a partir de 1907 (Gomes, 2008). A tabela 1 apresenta uma cronologia dos
principais eventos em Animagé&o no Brasil.

Tabela 1: Cronologia e principais marco das animagdes

Cronologia Principais eventos

1917 - Kaiser, a primeira animagao exibida nos cinemas.

1923 - Luiz Seel e Jodo Starnato produzem o desenho animado brasileiro “macaco feio,
macaco bonito”.

1930 - Luiz Sé cria dois desenhos “As aventuras de Virgulino” e “Virgulino Apanha” ambas
censuradas na Era Vargas.

1939 - Walt Disney visita o Brasil em busca de aliados contra politica nazista de Hitler.

1953 - A evolucdo das animac6es com a insercdo de musicas, articulacdo de efeitos,
montagens audiovisuais, desenhos e palavras.

1972 - Piconzé uma das primeiras animagdes produzida por uma equipe de animag&o.

1980 - O dinamismo das animac¢des como entretenimento televiso para além do publico

infantil, onde métodos computacionais evoluiram.

Fonte: Elaborado a partir de (Andrade, scareli & Estrela, 2012; Gomes, 2008).
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1.1 O cinema na educacao

A presenca do cinema em ambito social contribui para a construcdo de conhecimento que ampliam a
compreensdo e capacidade de ver o mundo, o desenvolvimento dessas competéncias € denominada
competéncia do ver, ou seja, uma disposi¢do social que permite apreciar, analisar e entender as historias
cinematograficas segundo Siqueira (2019). Entretanto, a competéncia ndo € somente adquirida em meios
cinematograficos, mas, a cultura, experiéncia escolar, midias e artes sdo capazes de desenvolver maneiras de
assimilar as diversas linguagens existentes, inclusive o cinema (Rosalia, 2017).

O cinema na relacdo cultural-educacional atua como ferramenta capaz de desenvolver modos de atuacao
as resisténcias ao tratamento do entretenimento agindo como complemento das ferramentas pedagogicas e
consequentemente, melhorando o processo do aprender-ensinar. As experiéncias com animac6es podem tratar
da percepgéo de habilidades, identidades, producéo de saberes, visdo de mundo e a criticidade dos sujeitos
sociais, elucidando a pedagogia do cinema como método de ensino (Souza & Guimarées, 2013).

A animacdao pode ser um meio acessivel para o debate, agindo como suporte para a sensibiliza¢do acerca
de temas transversais como Educacdo Ambiental (EA), violéncia, politica dentre outros, a partir dessa insercao
professores podem mediar situagdes educativas com o objetivo de refletir em espaco atitudinal, emocional e/ou
comportamental o desenvolvimento humano e critico dos alunos, assim formando cidaddos conscientes
(Siqueira, 2019).

Desta forma, estudar temas proximos das realidades vividas pelos sujeitos possibilita uma maior adesao,
compreensao e participacdo, inclusive por relacionarem os assuntos das aulas com seus saberes prévios, muito
mais se esses saberes se relacionam com as questdes sensiveis, logo, a educagdo e formagao sdo processos que
ocorrem em consonancia com a vida (Cavaco, 2013). A dgua como recurso natural e escasso em uma regiao
cujos periodos sem chuva sdo bastante prolongados podem ser tomados como um exemplo tematico.

As acdes de extensdo universitaria tornaram possivel investigar o tratamento de temas interdisciplinares
e transversais como meio ambiente nas escolas, trazendo uma visdo ampliada do ensino da Educacédo
Ambiental nas modalidades fundamental e médio. Observou-se que o tratamento da Educacdo Ambiental nas
escolas de ensino fundamental € viabilizada devido aos projetos da secretaria municipal de educagdo, com
escopo pedagogico proprio, enquanto, que na modalidade médio tal tema é tratada apenas em atividade de
competicdo (gincanas) e que ainda a EA ainda é minimizada em atividades voltadas ao tema lixo (Costa et al.,
2020; Sousa et al., 2020).

Ademais, verificou-se que os temas de E.A. sdo tratados pontualmente, ou seja, os alunos sdo instigados
ao debate sobre a tematica ambiental a partir de jogos, gincanas, excursdes entre outros, mas nao o discutem
no cotidiano dos alunos em uma perspectiva social. O percurso para tornar a educagdo ambiental como um
tema corriqueiro nas atividades escolares requer estratégias e comprometimento de alunos e professores para
uma educacdo ambiental critica efetiva (Costa et al., 2020; Sousa et al., 2020).

Segundo Garcia e Alves (2002) a formacdo oferecida nas universidades aponta que nas salas de aula,
propostas para o desenvolvimento em diferentes areas do conhecimento e nas areas artisticas € dificilmente
debatida. Assim, a auséncia ao acesso a teatro, museus, cinema entre outros elementos culturais, gera com que
os préprios formadores ndo saibam conduzir seus alunos a esse acesso cultural comum e direito a todos, assim,
é importante ampliar as redes de contato aliada com a necessidade de oferecer exercicios que promovam a
relacdo com a questdo cultural (Varani & Chaluh, 2008).

O presente estudo busca investigar as possibilidades do uso de animagdes como instrumento pedagogico,
para a abordagem da Educacdo Ambiental (EA) na educacdo bésica e estabelecer a relacdo escola-meio
ambiente com a finalidade de sensibilizar, qualificar e fomentar o comportamento critico-analitico dos alunos
em relagdo a 4gua, Seus usos, Consumos, preservacao e reutilizacao.
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2. Metodologia

Essa pesquisa foi construida a partir de uma revisdo bibliografica prévia tendo como base de dados
Google Scholar tendo como termos de busca: animacdes, ensino, Educacdo Ambiental e formagao docente.
Na busca foram usados os termos booleanos and e or nos seguintes arranjos: animagdes and formacao docente
or ensino, animacdo and educacéo ambiental or formag&o docente. Devido ao carater generalizador do google
académico foram encontrados cerca 7.050 trabalhos com escopo de educacao ambiental, animag6es e formacéo
mesmo com filtros estabelecidos pela base de dados, no modelo booleanos e série temporal (2000 — 2020).
Entretanto, foram usados como referéncias aqueles trabalhos que se tornaram a E.A como um método valido
para ser aplicado no ensino e o0s quais ha um dialogo entre as animacdes e Educacdo Ambiental na escola.
Trazendo como principais referéncias norteadoras para pesquisa Barros (2019), Cabral (2019), Nery, Pereira
e Silva (2020) e outros. E apresentando como métodos de exclusdo trabalhos com énfase ao tecnicismo de
animac0es, comparagdes de metodologias ativas, estudos de casos, referéncias antigas, livros dentre outros.

Como resultado obteve-se 7 trabalhos animagéo Educacdo Ambiental, 4 animagdes e formacao docente
18 em animagdes e ensino. Os demais foram caraterizados para compor a historia das animagoes e estatisticas
para a metodologia do trabalho, configurando um total de 29 referéncias.

A partir desses primeiros indicios da utilizagdo das animagdes no ensino da EA valida-se que 0s recursos
audiovisuais sdo bastante usuais na educacdo, devido suas opc¢bes de uso e praticidade, auxiliando na
assimilacdo de novos contetdos, atratividade das aulas, construgdo e na fixagdo dos conhecimentos (Barros et
al., 2019).

Seguidamente, buscou-se a percepgdo de professores e académicos sobre a animacao cinematografica
como ferramenta educativa para EA através de um questionario qualitativa-descritiva. Segundo Chagas (2000)
a principal funcdo do questionario é constituir dados para pesquisa cientifica, além disto, a constru¢do do
questionario depende da aplicacdo de tempo e esforco adequado e consequentemente torna-se um fator de
diferenciagdo favoravel na avaliagdo dos resultados.

O questionario foi confeccionado na ferramenta Google Forms onde buscou-se discutir a relacdo das
animagOes com a vida cotidiana dos entrevistados e 0s pressupostos da utilizagdo das animagfes no ambito
escolar no contexto de ensino/aprendizagem da educacdo ambiental. O link do formulario eletrénico foi
disponibilizado para comunidade académica local, professores e colaboradores em comunidades virtuais,
dadas as condi¢des de isolamento social impostas pela pandemia de COVID-19.

A comunidades académica localiza-se na regido do Vale do Jaguaribe. O Vale do Jaguaribe é uma
regido socioeconémica composta por 15 municipios dos quais 10 estdo localizadas na microrregido do baixo
Jaguaribe como Russas, Limoeiro do Norte, Morada Nova, Jaguaruana, Tabuleiro do Norte, Palhano, Quixeré,
Alto Santo, Sdo Jodo do Jaguaribe e Ibicuitinga. Por ser uma regido semiarida, o periodo chuvoso predomina
de 3 a 4 meses com indice pluviométrico de 800mm, com intervalo médio anual entre 300 e 400mm. Uma das
explicacdes para déficit hidrico desta regido e dado através da evolucdo da agricultura familiar ganhando
notoriedade a criagdo dos perimetros irrigados e a expansdo da Chapada do Apodi, consequentemente 0 uso
exacerbado e a poluigdo das 4guas aumentaram drasticamente (IPECE, 2017; Araljo, 2011).

O questionario ficou disponivel por 15 dias, com meta de 45 respondentes, obtendo 40 participacdes.
Continha questdes de multipla escolha, questdes de medicdo utilizando a escala Likert, que consiste no
desenvolvimento e construcdo de conjunto de afirmacGes as quais 0s respondentes emitem sua escala de
concordancia (Junior & Costa, 2014). A seguir o exemplo da escala de likert, conforme tabela 2.
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Tabela 2: Exemplo de Escala Likert
Filmes de animacdo sdo muito bons para de forma indireta:

1 2 3 4 5
Discordo Discordo Né&o concordo e Concordo Concordo
totalmente parcialmente nem discordo parcialmente totalmente

Fonte: Elaborado pelo autor de acordo Junior & Costa (2014).

Ainda em seus estudos Janior & Costa (2014) apontam que a escala Likert possui grande vantagem
devido seu manuseio, pois emite grau de resposta para qualquer afirmacgéo. Supletivamente, a consisténcia e
validacdo métrica utiliza-se a escala para contribuir positivamente para a aplicacdo nas diversas pesquisas
cientificas, favorecendo a analise eficaz dos resultados.

3. Resultados e Discussao

As abordagens tratadas a partir do levantamento bibliografico resultaram na composicao do questionario
para mediacdo da percepcdo dos alunos de graduacdo e professores envolvidos na pesquisa. A tabela 3
apresenta as questdes do questionario em dois critérios de apreciagdo: A vida cotidiana e o uso de animagoes
na sala de aula.

Tabela 3: Questiondrio e eixos de investigacdo
Animac6es na vida cotidiana
Filmes de animag&o sdo muito bons para ensinar de forma indireta.
Pode-se tratar de qualquer tema em filmes de animagé&o.
Filmes de animac&o sdo bons de assistir em qualquer faixa etéria.
Educacdo Ambiental é um tema possivel em filmes de animacao.
Qual (is) filme (s) de animacé&o lhe traz (em) boas lembrancas.

Utilizacdo das animacdes em sala de aula
A utilizagdo de filmes de animacdo em sala de aula pode proporcionar aos alunos um melhor
entendimento do conteudo.
Animacdes sdo bons materiais para instigar a criatividade do aluno.
Pode-se usar, com sucesso, filmes de animacéo como quebra-gelo, introdugéo, objeto de discusséo,
esclarecimento e complemento de contetdos em Educacdo Ambiental.
A educagdo ambiental, serd mais bem aproveitada pelos alunos se estiver presente no dia-a-dia
escolar e de uma forma que relacione o tema com a realidade préxima do aluno, de maneira
interdisciplinar?
O meio ambiente geralmente é tratado em sala de aula.
Em qual lugar vocé aprende sobre Educagdo Ambiental?
De que outra maneira poderia ser abordado o tema educacdo ambiental durante as aulas?

Fonte: Elaborado pelo autor.

Conforme descrito, o formulario eletrdnico relata a afinidade dos entrevistados com os filmes de
animac0es, configurando uma relacédo direta ou indireta em seu cotidiano, gerando os gréficos da Figura 1.
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Figura 1- Graficos das respostas da se¢do animag6es no cotidiano
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Fonte: Elaborado pelo autor. (A) e (B)- Animagdes nos aspectos sociais, (C) e (D)- EA como tema central nos filmes de animagdes

1 2

Na Figura 1, os graficos A (67,5%) e B (37,5) representam a participacdo dos filmes de animagéo nos
aspectos sociais na questdo da abordagem e ensino indireto de quaisquer temas. Segundo Siqueira (2019) &
Tufte e Christensen (2009) o fato dessa ferramenta estar imersa na sociedade e principalmente no cotidiano de
criancas e adolescentes, € um desafio para a inovacdo quanto a forma como o contetdo é exposto, sendo
elemento importante para mudancas principalmente no curriculo escolar e na formacéo docente.

E os graficos C (65%) e D (92,5%) apontam a nivel de ensino e a EA como tema central nos filmes de
animacdes. A relacdo de ambas as questdes é a insercdo do debate da Educacdo Ambiental é iniciado
primordialmente no ensino fundamental onde por meio de projetos estaduais internacionalizam os
conhecimentos do meio ambiente nas escolas, assim como na industria cinematogréafica retratam em seus
filmes as consequéncias de ndo cuidar do meio ambiente, em que de modo direto e indireto hd uma
aprendizagem critica sob as relagBes humana e natureza (Sousa et al., 2020).

Em complemento, Seabra, Gongalves e Junior (2013) norteiam que as préaticas pedagogicas da Educagao
Ambiental Critica (EAC) tem por finalidade a construcdo do equilibrio ecolégico, justica social, valorizacdo
cultura e social e pincipalmente na atuacdo politica a todos. Desse modo, a EAC promove a formacao para
transformar a relacdo sociedade e natureza impondo-se a estrutura capitalista vigente. Nesse sentido, é
necessario a insercdo de debate e reflexdo mais amplo para a sociedade possa reconhecer a natureza como
parte do meio para compreende-lo e transforma-lo (Silva; Castro & Festozo, 2018).

Nesse sentido, a exibicdo e a discussdo de um filme é um enriquecedor elemento para a construgdo de
conhecimentos e experiéncias, pois traz o aluno a essa modalidade de ver o mundo, contribuindo para
formacdes politicas, religiosas e sociais, paisagens historicas e geograficas dentre outros. Em resumo, os filmes
séo elementos facilitadores e reveladores para o aluno e professor no processo de construgdo e reconstrucao
de conhecimentos (Ferraz & Cavalcanti, 2006).

Em complemento as respostas a seguir, a maioria dos entrevistados (90%) comentaram sobre as
animacGes que Ihe trazem boas lembrancas como por exemplo: A era do gelo, Rei Ledo, Tarzan, Rio, Zootopia,
Os Sem Florestas, Procurando Nemo, Segredo dos Animais dentre outros. A partir desses exemplos € possivel
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perceber que a sensibilizacdo sobre as questdes ambientais pode acontecer inicialmente de forma indireta,
adquiridas no cotidiano.

Na Figura 2 e 3 investiga-se 0 uso das animacdes no processo de ensino/aprendizagem da educagéo
ambiental no espaco escolar.

Figura 2- Graficos das animagfes no ensino da EA

(A) (B)

3 a

(C) (D)

Fonte: Elaborado pelo autor. (A) (B) (C) e (D)- Eficacia da EA nas escolas nos aspectos criativo, interativo, metodologico etc.

A Figura 2, os graficos A (72,5), B (72,5%), C (77,5%) e D (72,5%) mostram que, para os respondentes
que as animacOes tém eficicia na Educacdo Ambiental nos seus aspectos motivador, interativo, criativo e
interdisciplinar, logo, numa percepcao positiva para todos os topicos mencionados. Devido ao seu potencial
inovador, as animacGes podem promover reflexbes da relagio homem-natureza nas producdes
cinematograficas e por meio dessa linguagem alternativa ha o entendimento das relagdes ecoldgicas no qual o
ser humano ta inserido e busca mudancas para uma convivéncia harmoniosa com os demais fatores que formam
0 ecossistema (Cabral & Nogueira, 2019).

Segundo Lorenzon, Scheid e Soares (2014) & Nery, Pereira e Silva (2020) apontam que a interagdo
cinema e Educacdo Ambiental estimulam a diversidade de visdo de mundo e promove a inser¢do de novos
modelos de leitura através de imagens, pois além de propiciar a assimilacdo de conhecimento ainda coopera
no potencial educativo de aluno e professor se tornando um recurso pedagogico rico no ensino de ciéncias da
natureza (biologia, fisica e quimica) expondo as inferéncias culturais, sociais e politicas exigindo uma
consciéncia ambiental e o exercicio de cidadania. O que se confirma na interpretacdo dos dados do
questionario, pois o0 uso das animacdes pode ser usado em qualquer disciplina, como método gerador de
debates norteando diversas ideias e estigmas, donde essas questdes podem ser analisadas sob os espectros
estéticos, culturais, sociais e outras possibilidades, contribuindo para uma visdo educativa para que haja uma
interligacdo entre os conhecimentos tradicionais e modernos se interconectem incentivando outros modelos de
ensino e aprendizagem.

Nessa perspectiva, os filmes animag¢fes como topicos geradores e socializadores de conhecimento
potencializam e possibilitam o seu uso de maneira didatica e transformador, tornando-o parte essencial na
construcdo de ensino/aprendizagem. Desse modo, as experiéncias culturais aliadas aos filmes de animacdes
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acabam por interagir na producdo de identidades, saberes, crengas e visdes que visam mudancgas sociais
(Lorenzon, Scheid e Soares, 201; Schorn; Santos, 2016 & Souza; Guimarées, 2013).

Em consonancia com essa ideia, compreender a escolha dos recursos pedagogicos alternativos é de
extrema importancia, devido sua relacéo direta com a pratica pedagdgica do docente que visa a construgdo de
individuos criticos. Desse modo, o0 cinema €é um recurso que pode contribuir no processo de
ensino/aprendizagem dos alunos, uma vez que ele abrange imaginagéo, criatividade, sensibilizacdo e a

capacidade de identificar realidade diferentes (Cabrera, 2006 & Silva, Castro e festozo, 2018).

Em seguida, buscou-se compreender os locais e objetos de aprendizagem da Educacdo Ambiental
(Figura 3).
Figura 3- Local e objetos utilizados para o ensino da EA

Nos contetdos do livro didatico 33 (82,5%)

Trabalho e/ou pesquisas —28 (70%)

Brincadeiras —5(12,5%)

Filmes
Feiras de ciéncias 30 (75%)
Debates 15 (37,5%)

0 10 20 30 40

(A)

Escola —34 (85%)
Tv 29 (72,5%)
Casa 18 (45%)
Internet —36 (90%)
Livros 28 (70%)
Filmes —22 (55%)
0 10 20 30 40

(B)

Fonte: Elaborado pelo o autor. (A)- Local mais utilizados para o ensino de EA e (B)- Objetos mais usados para o ensino de EA

Na Figura 3 os graficos (A) e (B) demonstram locais e objetos mais utilizados no ensino da educagédo
ambiental. Inicialmente, percebe-se que conhecimento pragmatico/tradicional detém a maior porcentagem
cerca 82,5%, ou seja, 0 estudo tedrico ainda é bastante presente no contexto escolar, assim como, a escola é o
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principal local para o debate da EA. Entretanto, as midias e as tecnologias assumem um local de destagque
como metodologia ativa, no caso das midias tv (72,5), filmes (55%) onde podemos estabelecer mudangas nos
estilos de aprendizagem sejam eles cultivados na modalidade formal ou aqueles que caracterizam as
experiéncias extraescolares.

A utilizacdo das animacgbes como instrumento pedagdgico tem por finalidade a valorizacdo das
potencialidades das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TICs) e o resgate das producdes narrativas
como forma de recuperar e atualizar as experiéncias, historias e as hovas visdes de mundo. Além disso, estreita
a relacdo entre escola-sociedade, onde a partir do desenvolvimento tecnoldgico e cientifico a escola cria um
ambiente que auxilia, recebe, seleciona e manifesta a massa de informacao dada ao aluno (Seabra et al., 2013
& Varani; Chaluh, 2008).

Devido seu potencial inovador, versatil, adaptavel e reutilizavel as ferramentas digitais sdo recursos
ludicos com a finalidade de facilitar a difusdo do conhecimento a ser construido, fazendo que aprendizado
entre objeto e o aluno seja de forma efetiva, nesse contexto, experiéncias com jogos digitais as plataformas
digitais como Portal do Professor e a Mec Red néo influencia somente no ensino do aluno, mas na apropriacao
e inovagdo das tecnologias recurso pedagogico para o professor, tornando o aprendizado seja dado uma via
dupla, onde ambos os participantes sdo beneficiados (Cysneiros, 2010).

Com o crescente desenvolvimento das midias e a crescente jungdo dos meios tradicionais com 0s novos
tornou-se possivel midia-educacéo trabalharem com novas perspectivas. Além disso, as midias sdo necessarias
para desenvolvimento de linguagens, métodos e principios para tornar o aprendizado dindmico, criativo e
efetivo para o aluno, a partir disto, inserir tal perspectiva na agenda escolar contribui para o desenvolvimento
de instrumentos educativos. E em relacdo & internet (90%) nota-se que as tecnologias de informagéo e
comunicacao estdo dando forma ao contexto escolar, ampliando as novas modalidades de ensino e remoldando
as metodologias aplicadas na escola, todavia o acesso, compreensdo e criagdo ainda sao fatores limitantes para
0 desenvolvimento e alfabetizacdo tecnolégica de alunos e professores (Cabral & Nogueira, 2019; Tufte &
Christensen, 2009).

No que concerne aos aspectos da formacdo docente, aponta-se que a partir das formag6es continuadas
para comunidade docente é possivel promover um ensino ativo e participativo do aprendiz e mediador,
consequentemente, auxilia na superacgdo de dificuldades ao seu trabalho e as relagdes com a comunidade. Em
complemento, a formacao docente como via de troca de experiéncia e debate com os colegas sobre a educagéo
ambiental favorece o exercicio comunitario com o intuito de trilhar metas e objetivos para os problemas
ambientais da comunidade e os levando a discussao e reflexdo para a sala de aula (Freitas; Marin., 2015 &
Ananias; Marin., 2014).

Portanto, o uso de filmes na formacgdo de professores contribui para que os educadores do futuro
compreendam e trabalhem sobre a importancia das narrativas cinematograficas, elementos como: vasto
conhecimento tedrico/pratica sobre o tema, clareza e objetivo fazem com que a escolha do filme tenha impacto
no aprendizado. Além disso, o professor em formacdo compreenda que a partir de metodologias alternativas
como filmes, € possivel discutir diversas questdes envolvendo o meio ambiente em sua totalidade (Silva, Castro
& Festozo, 2018).

Ao final do questionario, os entrevistados sugeriram outras maneiras de abordar a Educacdo Ambiental
nas escolas, tais como gincanas, dindmicas, aulas de campo, rodas de conversas, cartilhas, artes cénicas,
projetos, oficinas, jogos de RPG (Role-Playing Game) entre outros. A partir dessas opinides observa-se que
apesar da EA ser um transversal ela pode e deve ser abordada ndo s6 em aparato tedrico, mas com diversas
metodologias alternativas, reiterando-se da sua posicao critica e social perante os cidadaos. Dessa forma, nota-
se que a opinido dos respondentes estd em consonancia com o0s argumentos mencionados dos autores, onde
entende-se que o objeto e o local influenciam para que o ensino da EA seja no método tradicional com
livros/casa ou inovacdo tecnoldgica, nesse caso, ressalta-se a internet/escola, validando que o aprendizado
através da animacdes pode ser viabilizado através do senso comum ou promissor.
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4. Conclusao

Percebe-se que as animacBes presentes no contexto escolar colaboram significativamente para
consciéncia critica de ambas as partes (aluno-professor) na metodologia alternativa apresenta-se como
emancipatdria para os conhecimentos de temas transversais como a educagdo ambiental, contribuindo para a
sociedade mais justa, e sustentavel.

Os resultados desta pesquisa contribuem para ampliacdo e utilizacdo didatica de filmes de animacao,
como constatado através de outros estudos, que a utilizagdo das animagdes para o ensino da Educacao
Ambiental para fins educativos potencializa, transforma e enriquece agbes voltadas ao combate do
analfabetismo ambiental, desde que a linguagem cinematografica seja explorada como recurso pedagogico
para a busca de debates e reflexdes. Entretanto, a formacdo docente tem um grande desafio a enfrentar:
desconstruir as midias como algo comercializado e individualista e leva-la ao desenvolvimento de formagoes
praticas, no sentindo de anélise, perspectiva critica, criatividade, criagdo e a avaliagéo.

Portanto, as animag6es assumem diversos polimorfismos seja pelo seu aspecto social no ensino indireto
através da inclusdo de novas tecnologias digitais e sua postura perante o ensino onde aliada com professor
caracteriza-se como um recurso bastante viavel para o ensino da educacdo ambiental e outras disciplinas, em
gue a partir dessa inclusdo é possivel ampliar as discussfes sobre as questdes ambientais seja em debates,
trabalhos ou na andlise de um filme de animacéo.

Este trabalho aponta para o aprofundamento da questdo ambiental e suas variadas formas de abordagem
do ponto de vista educativo. Os resultados apontam para a importancia da apropriagdo de recursos técnicos
para o tratamento de temas com abordagens transversais ha EA como a dgua. Certamente contribuindo para a
EA em regides mais distanciadas dos centros urbanos.
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